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WYDZIAt ELEKTRYCZNY
KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa w jezyku polskim: Programowanie w C++
Nazwa w jezyku angielskim: C ++ Programming
Kierunek studiéw (jesli dotyczy): Elektromechatronika
Specjalnos¢ (jezeli dotyczy):
Stopien studiéw i forma: | stopien, stacjonarna
Rodzaj przedmiotu: wybieralny
Kod przedmiotu: EMR014252
Grupa kurséw: NIE
Wyktad Cwiczenia Laboratorium Projekt Seminarium
Liczba godzin zaje¢
zorganizowanych w Uczelni 30
(zzV):
Liczba godzin zaje¢
catkowitego nakfadu pracy 90
studenta (CNPS):
Forma zaliczenia: zaliczenie na ocene

Dla grupy kurséw zaznaczy¢
kurs koncowy (X):

Liczba punktéw ECTS: 3
w tym liczba punktéw
odpowiadajgca zajeciom o 3

charakterze praktycznym (P):

w tym liczba punktéw ECTS
odpowiadajgca zajeciom
wymagajgcym 2.10
bezposredniego kontaktu
(BK):

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI | INNYCH KOMPETENC)I
1. Ma podstawowg znajomos¢ informatyki, programowania liniowego.
2. Zna $rodowisko programistyczne IDE oraz potrafi pisa¢, uruchamiac i testowaé programy napisane w jezyku C.
3. Potrafi myslec i dziata¢ w sposéb kreatywny. Potrafi pracowa¢ samodzielnie.

CELE PRZEDMIOTU

C1. Poznanie zasad programowania obiektowego.

C2. Nabycie umiejetnosci pisania programéw w jezyku C++ wykorzystujgcych mechanizmy programowania obiektowego, oraz
rozwigzywania problemdw inzynierskich przy uzyciu tych mechanizméw.

PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE

Z zakresu wiedzy:
Z zakresu umiejetnosci:

PEU_UO1 Potrafi zastosowad obiektowy paradygmat programowania do rozwigzywania praktycznych zagadnien
inzynierskich.
PEU_U02 Zna i stosuje zasady wtasciwego stylu programowania w jezyku C++. Potrafi rozwija¢, testowac, debugowac

oraz dokumentowa¢ kod programu.
Z zakresu kompetencji spotecznych:

PEU_KO01 Potrafi w sposéb kompetentny, samodzielnie, dokonujac analizy wielokryterialnej, opracowaé programistyczne
zadanie inzynierskie.




TRESCI PROGRAMOWE

Forma zajec - laboratorium liczba godzin:
Lal Wprowadzenie:lklasa, obiekt, metoda, konstruktor, destruktor. Testowanie, debugowanie i 2
dokumentowanie kodu programu.

La2 Enkapsulacja, atrybuty obiektdw, atrybuty parametréw, atrybuty metod. 2
La3 Polimorfizm, przecigzanie metod. 2
Lad Metody statyczne, parametry statyczne. 2
La5 Dziedziczenie, klasy wirtualne bazowe i potomne. 2
La6 Operatory, przecigzanie operatoréw (polimorfizm). 2
La7 Rzutowanie danych i obiektéw. 2
La8 Operacje wejscia/wyjscia. 2
La9 Lista dwukierunkowa. 2
Lalo Obstuga zdarzen, wywotywanie zdarzen, atrybuty zdarzen. 2
Lall Szablony. 2
Lal2 Implementacja algorytméw automatéw komdrkowych np. Life, Mistermind, itp.. 6
Lal3 Zaliczenie. Termin wyréwnawczy. 2

suma godzin: 30

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. Praca wiasna - przygotowanie do laboratorium, pisanie programu, dokumentowanie programu.
N2. Srodowisko programistyczne do programowania w jezyku C++.

N3. Przygotowanie sprawozdania.

N4. Konsultacje.

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

Oceny
E - formuiaca w trakei . . . . .
P_%’:;éifﬁowjjfgcgﬁ;%"n’izg“ Numer efektu uczenia sie Sposdb oceny osiagniecia efektu uczenia sie
semestru
PEU_UO1 . o s . . .
- przygotowanie do zaje¢, aktywnos¢ na zajeciach, udziat w dyskusjach
Flw PEU_U02 roblemowych
PEU K01 P y
PEU_UO01
F2(L) PEU_U02 sprawozdania z zadan zaliczeniowych
PEU K01
P(L) 0,3F1+0,7 F2
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