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Nazwa w jezyku polskim: Wprowadzenie do programowania
Nazwa w jezyku angielskim: Introduction to programming
Kierunek studiéw (jesli dotyczy): Elektromechatronika
Specjalnos¢ (jezeli dotyczy):
Stopien studiéw i forma: | stopien, stacjonarna
Rodzaj przedmiotu: obowiazkowy
Kod przedmiotu: EMR012251
Grupa kurséw: NIE
Wyktad Cwiczenia Laboratorium Projekt Seminarium
Liczba godzin zaje¢
zorganizowanych w Uczelni 30 30
(zzV):
Liczba godzin zaje¢
catkowitego nakfadu pracy 60 30
studenta (CNPS):
Forma zaliczenia: zaliczenie na ocene zaliczenie na ocene

Dla grupy kurséw zaznaczy¢
kurs koncowy (X):

Liczba punktéw ECTS: 2 1
w tym liczba punktéw
odpowiadajgca zajeciom o 1

charakterze praktycznym (P):

w tym liczba punktéw ECTS
odpowiadajgca zajeciom
wymagajgcym 1.20 0.70
bezposredniego kontaktu
(BK):

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI | INNYCH KOMPETENC)I

1. Znajomos$¢ podstawowych zagadnien informatycznych (Technologie Informacyjne).
2. Umiejetnos$¢ obstugi komputera z systemem operacyjnym WINDOWS.
3.  Umiejetnos¢ myslenia i dziatania w sposéb kreatywny.

CELE PRZEDMIOTU

C2. Poznanie zasad programowania w jezyku C.
C3. Opanowanie umiejetnosci pisania programéw w jezyku C.

C1. Poznanie i nabycie biegtosci w postugiwaniu sie zasadami podejscia strukturalnego do tworzenia algorytméw.

PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE

Z zakresu wiedzy:

PEU_WO01 Ma wiedze w zakresie programowania strukturalnego.

PEU_WO02 Posiada znajomos¢ jezyka programowania C w zakresie podstawowym.
Z zakresu umiejetnosci:

PEU_UO1 Potrafi wykorzysta¢ zasady programowania strukturalnego.

PEU_U02 Potrafi napisa¢ prosty program w jezyku programowania C.

Z zakresu kompetencji spotecznych:
PEU_KO01 Potrafi samodzielnie opracowywac algorytmy i proste programy w jezyku C.




TRESCI PROGRAMOWE

Forma zajec - wyktad

liczba godzin:

Wyl Wprowadzenie. Algorytmy. Zasady tworzenia schematéw blokowych. 2
Wy?2 Idee programowania. Programowanie strukturalne. 2
Wy3 Ogc}lna gharaktgry,styka jezyka programowania C. Pisanie prostych programéw. Programowanie 2
obliczania wyrazen.
Wy4 Wprowadzanie danych do programu z klawiatury. Wyswietlanie wynikéw obliczeh na ekranie. 2
Wy5 Programpwanie zmiany kolejnosci wykonywanych obliczen. Wprowadzanie do programu iteracji. 2
Sprawdzian.
Wy6 Pojecie biblioteki standardowej. Jej wykorzystywanie w programie. 2
Wy7 Podsumowanie zasad tworzenia algorytmdw i odpowiadajacych im programdw. Kolokwium. 2
Wy8 Wyodrebnianie w programie powtarzajgcych sie czesci. 2
Wy9 Uwzglednianie w programie zbioru danych tego samego typu. 2
Wy10 Postugiwanie sie adresem wskazanego miejsca w pamieci komputera. 2
Wyll Deklarowanie wtasnych typéw. Rozpatrywanie zbioru danych réznych typdéw. 2
Wy12 Operowanie tekstem. 2
Wy13 Zapisywanie danych w pamieci masowej komputera. 2
Wyl4 Podsumowanie wykorzystania struktur danych w jezyku C. Kolokwium. 2
Wy15 Podsumowanie zasad opracowywania algorytmoéw i programow. 2
suma godzin: 30
Forma zajec - laboratorium liczba godzin:
Lal Wprowadzenie do laboratorium. Schematy blokowe dla prostych algorytméw. 2
La2 Schematy blokowe dla bardziej ztozonych algorytméw. 2
La3 Pisanie, kompilacja i uruchamianie prostych programéw. 2
Lad Czytanie danych z klawiatury. Wyswietlanie liczb i napiséw na ekranie monitora. 2
La5 Pisanie programéw z wykorzystaniem rozgatezien, skokdw. 2
La6 Programy wykorzystujgce petle. 2
La7 Wykorzystanie dyrektyw i makrodefinic;ji. 2
La8 Programowanie z wykorzystaniem funkgcji. 2
La9 Funkcje rekurencyjne. 2
Lalo Programowanie operacji na tablicach. 2
Lall Wprowadzenie wskaznikéw do programoéw. 2
Lal2 Pisanie programéw z wykorzystaniem struktur oraz unii. 2
Lal3 Programowanie bardziej zaawansowanych operacji na napisach. 2
Lald Tworzgnie progrfaméw przewidujacych wczytywanie danych wejsciowych z plikéw i zapisywanie 2
wynikow do plikow.
Lal5 Pisanie programéw zawierajgcych rézne elementy jezyka programowania C. 2
suma godzin: 30
STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE
N1. Wyktad tradycyjny z wykorzystaniem prezentaciji.
N2. Praca wtasna - przygotowanie do laboratorium.
N3. Przygotowanie sprawozdania.
N4. Konsultacje.

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

F- formujqc?ﬁ?r:!ie semestru Numer efektu uczenia sie Sposdb oceny osiagniecia efektu uczenia sie
P - podsumowujgca na koniec semestru

Flw) Egg:wgé Aktywnos¢ na zajeciach.

F2(w) Egg:wgé Kolokwium.

P(w) P=0.1*F1+40.9*F2
PEU_UO1

F1w) PEU_U02 Aktywnos¢ na zajeciach.
PEU_KO1
PEU_UO1

F2(L) PEU_U02 Sprawozdania z ¢wiczen laboratoryjnych.
PEU K01

P(L) P=0.3*F1+0.7*F2




LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJACA

LITERATURA PODSTAWOWA:

[1] Wirth N., Algorytmy + struktury danych = programy, WNT, Warszawa 2004.

[2] Dasgupta S., Papadimitriou Ch., Vazirani U., Algorytmy, PWN, Warszawa, 2019.

[3] Crawford T., Prinz P., Jezyk C w pigutce. Kompletny przewodnik, Promise, Warszawa, 2016.
[4] Kernighan B. W., Ritchie D. M., Jezyk ANSI C. Programowanie, Helion, Gliwice 2010.

[5] Prata S., Jezyk C. Szkota programowania. Helion, Gliwice 2016.

[6] Wojtuszkiewicz K., Programowanie strukturalne i obiektowe Tom 1, PWN, Warszawa 2010.

LITERATURA UZUPELNIAJACA:

[1] Banachowski L., Diks K.M., Rytter W., Algorytmy i struktury danych, PWN, Warszawa 2019.

[2] Kochan S.G., Jezyk C. Kompendium wiedzy. Helion, Gliwice 2015.

[3] Perry G., Miller D., Jezyk C. Programowanie dla poczatkujgcych, Helion, Gliwice 2016.

[4] Shaw Z.A., Programowanie w C. Sprytne podejscie do trudnych zagadnien, ktérych wolatbys unikac (takich jak jezyk C), Helion, Gliwice 2016.
[5] Thuczek , Programowanie w jezyku C. Cwiczenia praktyczne, Helion, Gliwice 2011.

OPIEKUN PRZEDMIOTU

Kazimierz Wilkosz, kazimierz.wilkosz@pwr.edu.pl




