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WYDZIAt ELEKTRYCZNY
KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa w jezyku polskim: Interdyscyplinarny projekt zespotowy
Nazwa w jezyku angielskim: Interdisciplinary Team Project
Kierunek studiéw (jesli dotyczy): Elektromechatronika
Specjalnos¢ (jezeli dotyczy):
Stopien studiéw i forma: | stopien, stacjonarna
Rodzaj przedmiotu: wybieralny
Kod przedmiotu: EMR016302
Grupa kurséw: NIE
Wyktad Cwiczenia Laboratorium Projekt Seminarium
Liczba godzin zaje¢
zorganizowanych w Uczelni 30
(zzU):
Liczba godzin zaje¢
catkowitego nakfadu pracy 90
studenta (CNPS):
Forma zaliczenia: zaliczenie na ocene

Dla grupy kurséw zaznaczy¢
kurs koncowy (X):

Liczba punktéw ECTS: 3
w tym liczba punktéw
odpowiadajgca zajeciom o 3

charakterze praktycznym (P):

w tym liczba punktéw ECTS
odpowiadajgca zajeciom
wymagajgcym 2.10
bezposredniego kontaktu
(BK):

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI | INNYCH KOMPETENC)I
1. Posiada podstawowa wiedze z informatyki oraz elektroniki.

CELE PRZEDMIOTU
C1. Zdobycie umiejetnosci implementacji oraz odpowiedniego wykorzystania wybranych algorytmdéw sterowania w
projektowaniu urzadzen oraz sterowaniu procesami.
C2. Zdobycie umiejetnosci projektowania oraz wykonywania prostych urzadzen, w ktérych stosowane sg uktady programowalne.
C3. Zdobycie kompetencji spotecznych z zakresu kreatywnego myslenia.
C4. Zdobycie kompetencji spotecznych z zakresu wspétpracy w grupie.

PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE

Z zakresu wiedzy:
Z zakresu umiejetnosci:

PEU_UO1 potrafi zaprojektowad, zintegrowac i zamodelowac prosty uktad mechatroniczny, a nastepnie zweryfikowad
poprawnos¢ jego dziatania
PEU_U02 potrafi zastosowad aparat matematyczny do rozwigzywania elementarnych probleméw inzynierskich
Z zakresu kompetencji spotecznych:
PEU K01 potrafi wspétdziata¢ i pracowac w grupie, przyjmujac w niej rézne role oraz potrafi mysle¢ krytycznie i

argumentowac swoje stanowisko, dzieki czemu moze odpowiednio dobra¢ priorytety i Srodki stuzace realizacji
okreslonego przez siebie lub innych zadania

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zajec¢ - projekt liczba godzin:
Prl Wprowadzenie - przedstawienie formy zajec oraz realizowanych tematéw. Podziat grup. 4
Pr2 Dobdr metod realizacji zadan, ze szczegélnym uwzglednieniem: mozliwosci zastosowania metod szybkiego prototypowania oraz redukcji kosztéw. 2
Pr3 Prezentacja opracowanej koncepcji zwigzanej z wykonaniem poszczegdinych zadan. 4
Pra Konsultacja projektéw. Dyskusja na temat prowadzonych badan oraz wspdine rozwigzywanie probleméw wykonawczych. 6
Pr5 Prezentacja realizacji kolejnych etapdw prac (wystapienie z wykorzystaniem narzedzi multimedialnych). 4
Pré Konsultacja projektéw. Oméwienie sposobdw prezentacji wynikéw. 6
Pr7 Prezentacja efektéw koﬁcowygh reaIi;owanych projelftéw (wygtapignie z wykorzystaniem narzedzi multimedialnych oraz przedstawienie 4
wykonanego modelu). Dyskusja pomiedzy wszystkimi uczestnikami kursu.
suma godzin: 30




STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. Praca wtasna - samodzielne studia oraz wykonywanie czesci praktycznej zadan projektowych.
N2. Praca wtasna - opracowanie prezentacji dotyczacych postepéw realizowanych zadan.

N3. Zajecia projektowe - konsultacje, dyskusja, realizacja zadan.

N4. Dyskusja problemowa.

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

Oceny
formui i - P . i N
FP_0;';7;;3;30%;;;";;i?n‘j,ztcf“ Numer efektu uczenia sie Sposab oceny osiagniecia efektu uczenia sie
semestru
PEU_UO1 . .
F1(p) PEU_UO2 Ocena wystgpien studentow
F2(p) PEU K01 Aktywnos¢ na zajeciach
PEU_UO1
F3(p) PEU_U02 Ocena realizacji zadan projektowych
PEU_KO01
P(p) P=0,3*F140,3*F2+0,4*F3

LITERATURA PODSTAWOWA |1 UZUPELNIAJACA

LITERATURA PODSTAWOWA:
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LITERATURA UZUPELNIAJACA:

1. Ganczarski J., Owczarek M., C++. Wykorzystaj potege aplikacji graficznych, Helion, 2008.
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