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WYDZIAt ELEKTRYCZNY
KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa w jezyku polskim: Programowanie w jezyku Delphi
Nazwa w jezyku angielskim: Programming in Delphi
Kierunek studiéw (jesli dotyczy): Elektrotechnika
Specjalnos¢ (jezeli dotyczy):
Stopien studiéw i forma: | stopien, niestacjonarna
Rodzaj przedmiotu: wybieralny
Kod przedmiotu: ELR053275
Grupa kurséw: NIE
Wyktad Cwiczenia Laboratorium Projekt Seminarium
Liczba godzin zaje¢
zorganizowanych w Uczelni 10
(zzV):
Liczba godzin zaje¢
catkowitego nakfadu pracy 60
studenta (CNPS):
Forma zaliczenia: zaliczenie na ocene

Dla grupy kurséw zaznaczy¢
kurs koncowy (X):

Liczba punktéw ECTS: 2
w tym liczba punktéw
odpowiadajgca zajeciom o 2

charakterze praktycznym (P):

w tym liczba punktéw ECTS
odpowiadajgca zajeciom
wymagajgcym 1.40
bezposredniego kontaktu
(BK):

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI | INNYCH KOMPETENC)I

Ma podstawowa wiedze dotyczaca zagadnien informatycznych.

Ma podstawowg wiedza dotyczaca tworzenia algorytmdw.

Posiada podstawowe umiejetnosci zwigzane z obstuga komputera PC.

Posiada podstawowe umiejetnosci zwigzane z programowaniem komputeréw PC.

Rozumie potrzebe uczestniczenia w zajeciach w celu podnoszenia swoich umiejetnosci i zdobywania nowej wiedzy.

vk wne

CELE PRZEDMIOTU

C1. Zdobycie umiejetnosci tworzenia algorytmdw do rozwigzania zadania inzynierskiego.

C2. Zdobycie umiejetnosci programowania komputeréw w jezyku Delphi.

C3. Nabywanie i utrwalanie kompetencji spotecznych obejmujacych inteligencje emocjonalng polegajaca na umiejetnosci
wspdtpracy w grupie studenckiej majacej na celu efektywne rozwigzywanie probleméw. Odpowiedzialnos¢, uczciwosé i
rzetelno$¢ w postepowaniu; przestrzeganie obyczajéw obowigzujacych w srodowisku akademickim i spoteczenstwie.

PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE

Z zakresu wiedzy:
Z zakresu umiejetnosci:

PEU_UO1 Umie sformutowac problem programistyczny.

PEU_U02 Potrafi napisa¢ program w jezyku Delphi stosujgc odpowiednie metody programistyczne.
Z zakresu kompetencji spotecznych:

PEU_KO01 Nabywanie i utrwalanie kompetencji w zakresie myslenia niezaleznego i twérczego.

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zajec - laboratorium liczba godzin:
Lal Zajlecja Wstelpne. Zapoznanie z regulaminem Iabora;orium. Zapoznanie sie ze stanowiskiem laboratoryjnym i srodowiskiem programistycznym. 2
Opis srodowiska IDE, wykonanie przyktadowego projektu

La2 Pisanie programéw z wykorzystaniem ztozonych typéw danych i operatoréw 2
La3 Pisanie programéw z wykorzystaniem procedur sterujagcych przebiegiem programu 2
La4 Pisanie programéw wykorzystujacych graficzny interfejs uzytkownika i elementy programowania obiektowego. 3
La5 Zaliczenie. 1

suma godzin: 10




STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. Praca wiasna, przygotowanie do ¢wiczen.
N2. Konsultacje.
N3. Tradycyjnie prowadzone laboratorium z programowania komputerowego.

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

Oceny
E - formuiaca w trakei o . . L. o
P_nggézﬁowjjgcggji?n‘ig“ Numer efektu uczenia sie Sposdb oceny osiagniecia efektu uczenia sie
semestru
PEU_UO1
Fl PEU_U02 Aktywnos¢ na ¢wiczeniach laboratoryjnych.
PEU K01
PEU_UO01
F2(L) PEU U02 Ocena napisanych programéw.
PEU_KO1
P(L) P=0,3*F140,7*F2
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