Zat. nr5do ZW 13/2019

WYDZIAt ELEKTRYCZNY
KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa w jezyku polskim: Programowanie w jezyku C
Nazwa w jezyku angielskim: Programming in the C language
Kierunek studiéw (jesli dotyczy): Automatyka przemystowa
Specjalnos¢ (jezeli dotyczy):
Stopien studiéw i forma: | stopien, stacjonarna
Rodzaj przedmiotu: obowiazkowy
Kod przedmiotu: APR012502
Grupa kurséw: NIE
Wyktad Cwiczenia Laboratorium Projekt Seminarium
Liczba godzin zaje¢
zorganizowanych w Uczelni 30 30
(zzV):
Liczba godzin zaje¢
catkowitego nakfadu pracy 60 60
studenta (CNPS):
Forma zaliczenia: zaliczenie na ocene zaliczenie na ocene

Dla grupy kurséw zaznaczy¢
kurs koncowy (X):

Liczba punktéw ECTS: 2 2
w tym liczba punktéw
odpowiadajgca zajeciom o 2

charakterze praktycznym (P):

w tym liczba punktéw ECTS
odpowiadajgca zajeciom
wymagajgcym 1.40 1.40
bezposredniego kontaktu
(BK):

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI | INNYCH KOMPETENC)I

1. Znajomos$¢ podstawowych zagadnien informatycznych (technologii informacyjnych).
2. Umiejetnos$¢ obstugi komputera z systemem operacyjnym WINDOWS.

CELE PRZEDMIOTU

C1. Poznanie i nabycie biegtosci w postugiwaniu sie zasadami podejscia strukturalnego do tworzenia algorytméw.
C2. Poznanie zasad programowania w jezyku C.
C3. Opanowanie umiejetnosci pisania programéw w jezyku C.

PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE

Z zakresu wiedzy:

PEU_WO01 Ma wiedze w zakresie programowania strukturalnego.

PEU_W02 Posiada znajomos¢ jezyka programowania C w zakresie podstawowym.
Z zakresu umiejetnosci:

PEU_UO1 Potrafi wykorzysta¢ zasady programowania strukturalnego.

PEU_U02 Potrafi napisa¢ prosty program w jezyku programowania C.
Z zakresu kompetencji spotecznych:
PEU_KO01 Potrafi samodzielnie opracowywac algorytmy i proste programy w jezyku programowania C




TRESCI PROGRAMOWE

Forma zajec - wyktad

liczba godzin:

Wyl Wprowadzenie. Algorytm. Schematy blokowe. Idea programowania strukturalnego. 2
Struktura programéw w C. Identyfikatortypy danych (typy fundamentalne: catkowite,
Wy2 rzeczywiste, znakowe, logiczny), deklaracja i inicjalizacja zmiennych, definiowanie statych. 2
Komunikacja poprzez konsole.
Wy3 Operaltolry: arytmetyczne, logiczne, inkrementacji, dekrementacji, przypisania. Obliczanie 2
wartosci wyrazen.
Wy4 Struktury steroquia pbliczgniami: .rozga{ezienia i skoki,. pe_tle pojedyncze i zagniezdzone. 2
Instrukcje proste i ztozone; instrukcje warunkowe, wyrazenia warunkowe.
Wy5 Instrukcje iteracyjne. Instrukcja kontynuacji. Instrukcja opuszczenia. Instrukcja wyboru. 2
Wy6 Preprocesor: dyrektywy, makrodefinicje. 2
Wy7 Podsumowanie wykorzystania instrukcji w jezyku C. Kolokwium. 2
Wy8 Funkcje: budowa funkcji, ar.gum.enty funkcji,. wynik wykonania funkgji, definicje i deklaracje 2
globalne, argumenty funkcji main, rekurencja.
Wy9 Tablice (tablice jedno i wielowymiarowe), tancuchy znakéw. 2
Wy10 Wskazniki. Pamie¢ dynamiczna. 2
Wyll Typy ztozone: typ wyliczeniowy, struktury danych, unie. Inicjalizacja struktur i unii. 2
Wy12 Operacje na plikach: otwieranie, zamykanie plikéw, czytanie i zapisywanie do plikéw. 2
Wy13 Opg}ra.cje na hjar'\cuchach znakdéw. Formatowanie w operacjach wejscie/wyjscie. Binarne ?
wejscie/wyjscie.
Wy14 Wybrane technilfi programowe: obstuga bteddw, obstuga plikéw dyskowych, obstuga zegara i 2
pomiar czasu, dzwiek.
Wy1l5 Podsumowanie wykorzystania struktur danych w jezyku C. Kolokwium zaliczeniowe. 2
suma godzin: 30
Forma zajec - laboratorium liczba godzin:
Lal Wprowadzenie do laboratorium. Schematy blokowe dla prostych algorytméw. 2
La2 Schematy blokowe dla bardziej ztozonych algorytmoéw. 2
La3 Pisar)ie, kompilacja i uruchamianie prostych programéw wyswietlanie liczb i napiséw na ekranie 2
monitora.
La4 Pisanie programéw z wykorzystaniem rozgatezien, skokéw 2
La5 Pisanie bardziej ztozonych programéw z wykorzystaniem petli. 2
La6 Pisanie bardziej ztozonych programéw z wykorzystaniem rozgatezien, skokéw i petli. 2
La7 Wykorzystanie dyrektywy i makrodefinicji. 2
La8 Programowanie z wykorzystaniem funkcji. 2
La9 Funkcje rekurencyjne. 2
Lal0 Programowanie operacji na tablicach. 2
Lall Wprowadzenie wskaznikéw do programow. 2
Lal2 Pisanie programéw z wykorzystaniem struktur oraz unii. 2
Lal3 Tworzgnie progrfaméw przewidujacych wczytywanie danych wejsciowych z plikéw i zapisywanie 2
wynikow do plikow.
Lald Operacje na tahcuchach znakéw. Formatowanie w operacjach wejscie/wyjscie. 2
Lal5 Pisanie programéw z wykorzystaniem réznych elementéw jezyka programowania. 2
suma godzin: 30

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. Prezentacja multimedialna.

N2. Wyktad informacyjny.

N3. Przygotowanie w formie sprawozdania.
N4. Srodowisko programowania w jezyku C.




OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

Oceny
tormui e N . o S
FP_0,2’(’)";’;3;;”0‘:,5;;6;’,57;?:;;?“ Numer efektu uczenia sie Sposdb oceny osiagniecia efektu uczenia sie
semestru
Flw) Egg—wgg aktywnos¢ na zajeciach
F2(w) Egg-wgé Srednia ocen z kolokwidw
P(w) P=0.1F1 + 0.9F2
Flu EEB—B% aktywnos¢ na zajeciach
F2() EES—BS% sprawozdanie z ¢wiczen laboratoryjnych
P(L) P=0.3F1+ 0.7 F2
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