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WYDZIAt ELEKTRYCZNY
KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa przedmiotu w jezyku polskim: Metody sztucznej inteligencji M2
Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim: Artificial Intelligence Methods M2
Kierunek studiéw (jesli dotyczy): Elektromobilnos¢
Specjalnos¢ (jezeli dotyczy):
Poziom i forma studiéw: | stopien, stacjonarna
Rodzaj przedmiotu: wybieralny
Kod przedmiotu: EBR013216
Grupa kurséw: NIE
Wyktad Cwiczenia Laboratorium Projekt Seminarium
Liczba godzin zaje¢
zorganizowanych w Uczelni 15 30
(zzU):
Liczba godzin zaje¢
catkowitego nakfadu pracy 60 90
studenta (CNPS):
Forma zaliczenia: zaliczenie na ocene zaliczenie na ocene

Dla grupy kurséw zaznaczy¢
kurs koncowy (X):

Liczba punktéw ECTS: 2 3
w tym liczba punktéw
odpowiadajgca zajeciom o 3

charakterze praktycznym (P):

w tym liczba punktéw ECTS
odpowiadajgca zajeciom
,Wymagajacym 1.00 2.00
bezposredniego udziatu
nauczycieli lub innych oséb
prowadzgcych zajecia (BU):

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI | KOMPETENC)I SPOLECZNYCH
1. Podstawy automatyki 1 Podstawy automatyki 2 Programowanie w srodowisku Matlab

CELE PRZEDMIOTU

C1. Zapoznanie studenta z podstawowg wiedza dotyczacg sieci neuronowych, uktadéw logiki rozmytej i algorytméw
genetycznych. Poznanie podstawowych struktur sieci neuronowych oraz metod ich uczenia, zasad dziatania struktur
rozmytych oraz inteligentnych algorytméw optymalizacyjnych.

C2. Zdobycie umiejetnosci z zakresu projektowania uktadéw opartych o sztuczne sieci neuronowe, logike rozmyta i algorytmy
genetyczne.

PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE

Z zakresu wiedzy:

PEU_WO01 Posiada uporzadkowang wiedze w zakresie podstawowych wiadomosci o systemach neuronowych i rozmytych.
Potrafi zdefiniowad i opisa¢ podstawowe struktury sieci neuronowych oraz regulatoréw rozmytych.
PEU_W02 Posiada podstawowa wiedze z zakresu algorytmdéw heurystycznych.
Z zakresu umiejetnosci:
PEU_UO1 Potrafi zaprojektowac sztuczng sie¢ neuronowg oraz regulator rozmyty.
PEU_U02 Potrafi zastosowac wybrany algorytm heurystyczny do wybranego problemu.
Z zakresu kompetencji spotecznych:
PEU K01 ma swiadomos$¢ odpowiedzialnosci za prace wtasng oraz gotowos¢ podporzadkowania sie zasadom pracy w

zespole i ponoszenia odpowiedzialnosci za wspdlnie realizowane dziatania




TRESCI PROGRAMOWE

Forma zajec - wyktad

liczba godzin:

Wyl Wprowadzenie do przedmiotu. Sztuczna inteligencja szansa czy zagrozenie. 2
Wy2 Sztu;zne sieci.neluronowe. Podstawowe pojecia. Neuron biologiczny i jego model matematyczny. 2
Architektury sieci neuronowych.
Wy3 Projektowanie uktaddw opartych na sieciach neuronowych. Metody uczenia sieci neuronowych. 2
Wy4 Logika rozmyta. Podstawowe pojecia. 2
Wy5 Regulator rozmyty typu Mamdaniego. 2
Wy6 Algorytmy genetyczne - podstawowe pojecia. 2
Wy7 Algorytmy genetyczne - operacje zaawansowane 2
Wy8 Kolokwium 1
suma godzin: 15
Forma zajec - laboratorium liczba godzin:
Lal Wprowadzenie 2
La2 Projektowanie i testowanie wybranych struktur neuronowych - czes¢ 1 2
La3 Projektowanie i testowanie wybranych struktur neuronowych - czes¢ 2 2
Lad Projektowanie i testowanie wybranych struktur neuronowych - czes¢ 3 2
La5 Projektowanie i testowanie wybranych struktur neuronowych - czes¢ 4 2
La6 Projektowanie i testowanie wybranych struktur opartych na logice rozmytej - cze$¢ 1 2
La7 Projektowanie i testowanie wybranych struktur opartych na logice rozmytej - czes¢ 2 2
La8 Projektowanie i testowanie wybranych struktur opartych na logice rozmytej - cze$¢ 3 2
La9 Projektowanie i testowanie wybranych struktur opartych na logice rozmytej - czes¢ 4 2
Lal0 Algorytmy genetyczne - zapoznanie sie z algorytmem optymalizacji 2
Lall Algorytmy genetyczne - przyktady zastosowan w optymalizacji 1 2
Lal2 Algorytmy genetyczne - przyktfady zastosowan w optymalizacji 2 2
Lal3 Zastosowanie wybranych metod sztucznej inteligencji - zadanie problemowe 1 2
Lal4d Zastosowanie wybranych metod sztucznej inteligencji - zadanie problemowe 1 2
Lal5 Podsumowanie 2
suma godzin: 30
STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. Wyktad multimedialny z elementami wyktadu tradycyjnego.

N2. Zadania problemowe

N3. Laboratorium (symulacje z wykorzystaniem gotowego oprogramowania) prowadzone w sposéb tradycyjny w ¢wiczeniowych

N4.

grupach studenckich; sprawdzanie wiedzy za pomoca krétkich sprawdzianéw.

Sprawozdanie

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

Oceny
formui i - P . i N
FP_0;';7;;3;30%;;;";;i?n‘j,ztcf“ Numer efektu uczenia sie Sposab oceny osiagniecia efektu uczenia sie
semestru
PEU_WO01 .
FL(w) PEU_W02 Kolokwium
PEU_WO01 . _
F2(w) PEU_W02 Obecnos¢ na zajeciach
P(w) F1*0.8+F2*0.2
PEU_UO1
F3() PEU_U02 Sprawozdania
PEU K01
PEU_UO1
Fa() PEU_U02 Aktywnos¢ na zajeciach
PEU_KO01
P F3*0.7+F4*0.3
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