Zatgcznik nr 6 do ZW 121/2020

WYDZIAt ELEKTRYCZNY
KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa przedmiotu w jezyku polskim: Programowanie obiektowe
Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim: Object Oriented Programming
Kierunek studiéw (jesli dotyczy): Elektromobilnos¢
Specjalnos¢ (jezeli dotyczy):
Poziom i forma studiéw: | stopien, stacjonarna
Rodzaj przedmiotu: obowiazkowy
Kod przedmiotu: EBR013203
Grupa kurséw: NIE
Wyktad Cwiczenia Laboratorium Projekt Seminarium
Liczba godzin zaje¢
zorganizowanych w Uczelni 15 30
(zzU):
Liczba godzin zaje¢
catkowitego nakfadu pracy 60 60
studenta (CNPS):
Forma zaliczenia: zaliczenie na ocene zaliczenie na ocene

Dla grupy kurséw zaznaczy¢
kurs koncowy (X):

Liczba punktéw ECTS: 2 2
w tym liczba punktéw
odpowiadajgca zajeciom o 2

charakterze praktycznym (P):

w tym liczba punktéw ECTS
odpowiadajgca zajeciom
wymagajgcym
bezposredniego udziatu
nauczycieli lub innych oséb
prowadzgcych zajecia (BU):

1.50 1.50

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI | KOMPETENC)I SPOLECZNYCH

1. Podstawowa wiedza i umiejetnosci dotyczace tworzenia algorytmdéw numerycznych.
2. Podstawowe umiejetnosci zwigzane z programowaniem komputeréw PC.

CELE PRZEDMIOTU

Cl. Zapoznanie z teoretyczng wiedzg dotyczaca programowania obiektowego.
C2. Nabycie praktycznej wiedzy dotyczacej pisania programéw zorientowanych obiektowo.

C3. Nabywanie i utrwalanie kompetencji spotecznych obejmujgcych umiejetnosci odpowiedzialnej pracy wiasnej oraz wspdtpracy

w grupie studenckiej majgcych na celu efektywne rozwigzywanie probleméw.

PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE

Z zakresu wiedzy:
PEU_WO01 Potrafi wyjasni¢, co to jest programowanie obiektowe i potrafi scharakteryzowa¢ jego cechy.

PEU_W02 Potrafi wskazaé, w jaki sposéb za pomoca programowania obiektowego napisa¢ program komputerowy
rozwigzujacy zadany problem.

Z zakresu umiejetnosci:

PEU_UO1 Umie napisa¢ program w wybranym jezyku programowania obiektowego stosujac odpowiednie metody
programistyczne.
PEU_U02 Umie analizowa¢ napisany program, wyszukiwa¢ i poprawia¢ btedy jego dziatania.
Z zakresu kompetencji spotecznych:
PEU K01 Ma swiadomos¢ odpowiedzialnos$ci za prace wtasng oraz gotowos¢ podporzadkowania sie zasadom pracy w

zespole.




TRESCI PROGRAMOWE

Forma zajec - wyktad

liczba godzin:

Wyl Wyktad wprowadzajacy. Podstawowe definicje. Podejscie obiektowe w programowaniu. 2

Wy?2 Budowa klasy. Konstruktory i destruktory. 2

Wy3 Funkcje wirtualne. Klasy abstrakcyjne. 2

Wy4 Dziedziczenie - podstawowe informacje, zasady stosowania. 2

Wy5 Operatory. Przecigzanie operatoréw. 2

Wy6 Obstuga wyjatkéw w programowaniu obiektowym. Zasady przestrzegania nazw. 2

Wy7 Wybrane zagadnienia programowania obiektowego: UML, podstawy grafiki w programowaniu 2

y obiektowym.
Wy8 Zaliczenie. 1
suma godzin: 15
Forma zajec - laboratorium liczba godzin:

Lal Zajecia wstepne. Zapoznanie z regulaminem laboratorium. Zapoznanie sie ze stanowiskiem 2
laboratoryjnym i przygotowanie Srodowiska do pracy.

La2 Zapoznanie sie ze Srodowiskiem programistycznym. Opanowanie podstawowych technik 4
programowania obiektowego.

La3 Implementacja przyktadowego programu z wykorzystaniem technik programowania 8
obiektowego wedtug wskazéwek prowadzacego.

Lad Wybor programu zaliczeniowego. Oméwienie interfejsu uzytkownika oraz metod realizacji 2
programu.

La5 Etapowa realizacja wybranych programéw wedtug wskazéwek prowadzgcego. Wykorzystanie 12
poznanych technik programowania obiektowego.

La6 Prezentacja programéw. Zaliczenie. 2

suma godzin: 30

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. Tradycyjnie i/lub online prowadzony wyktad wykorzystujgcy techniki multimedialne.
N2. Konsultacje.
N3. Praca wtasna.

N4. Tradycyjnie i/lub online prowadzone laboratorium z wykorzystaniem komputera i wybranego Srodowiska programistycznego.

N5. Wyktad - zaliczenie.
N6. Laboratorium - ocena napisanych programéw.

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

Oceny
~formui i i . . . I N
FP_0;’;7;;3;jocfvsj(;c§'§;i’;§z§“ Numer efektu uczenia sie Sposadb oceny osiagniecia efektu uczenia sie
semestru
PEU_WO01
FL(w) PEU_WO02 Kolokwium zaliczeniowe.
PEU K01
P(w) P=F1
PEU_UO1
Fl() PEU_U02 Aktywnosc¢ na zajeciach.
PEU_KO01
PEU_UO1 . .
F2(L) PEU_UO2 Ocena napisanych programoéw.
PEU_UO1
F3() PEU_U02 Prezentacja napisanego programu zaliczeniowego.
PEU_KO01
P(L) P=0.3*F1+0.6*F2+0.1*F3

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJACA

LITERATURA PODSTAWOWA:

[1] Bjarne S., Jezyk C++. Kompendium wiedzy. Wydanie IV., Wydawnictwo Helion
[2] Greene J., Stellman A., C#. Rusz gtowa!, Wydawnictwo Helion 2014

[3] Lis M., C#. Praktyczny kurs. Wydanie Ill, Wydawnictwo Helion, 2016

[4] Prata S., Jezyk C++. Szkota programowania. Wyd. V., Wyd. Helion, 2006

LITERATURA UZUPELNIAJACA:

[1] Martin R., C., Czysty kod. Podrecznik dobrego programisty, Wydawnictwo Helion, 2014
[2] McLaughlin B., Pollice G., West D., Analiza | projektowanie objektowe, Wyd. Helion 2010
[3] Huzar Zb., Information systems modelling and analysis, Wyd. Wroclaw University of Technology, 2011




OPIEKUN PRZEDMIOTU

Krzysztof Dyrcz, krzysztof.dyrcz@pwr.edu.pl




