Zatgcznik nr 6 do ZW 121/2020

WYDZIAt ELEKTRYCZNY

Nazwa przedmiotu w jezyku polskim:

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim:

Kierunek studiéw (jesli dotyczy):
Specjalnos¢ (jezeli dotyczy):
Poziom i forma studiéw:

Rodzaj przedmiotu:

Kod przedmiotu:

Grupa kurséw:

KARTA PRZEDMIOTU

Programowanie w C
C Programming
Elektromobilnos¢

| stopien, stacjonarna
obowiazkowy
EBD010202

NIE

Wyktad

Cwiczenia

Laboratorium

Projekt

Seminarium

Liczba godzin zaje¢
zorganizowanych w Uczelni
(zzV):

15

30

Liczba godzin zaje¢
catkowitego naktadu pracy
studenta (CNPS):

30

30

Forma zaliczenia:

zaliczenie na ocene

zaliczenie na ocene

Dla grupy kurséw zaznaczy¢
kurs koncowy (X):

Liczba punktéw ECTS:

w tym liczba punktéw
odpowiadajgca zajeciom o
charakterze praktycznym (P):

w tym liczba punktéw ECTS
odpowiadajgca zajeciom
wymagajgcym
bezposredniego udziatu
nauczycieli lub innych oséb
prowadzgcych zajecia (BU):

0.50

1.00

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI | KOMPETENC)I SPOLECZNYCH

1. Opanowany materiat kursu Technologie informacyjne.
2. Znajomos¢ zatozen paradygmatu programowania proceduralnego i strukturalnego.
3. Znajomos¢ nastepujacych systeméw liczbowych: binarny, semkowy, szesnastkowy.

CELE PRZEDMIOTU

C1. Opanowanie wiedzy teoretycznej w zakresie podstaw programowania w jezyku C.
C2. Zdobycie umiejetnosci praktycznych poprzez realizacje podstawowych programdw napisanych w jezyku C.

C3. Zdobycie umiejetnosci samodzielnego tworzenia i analizowania prostych programéw komputerowych napisanych w jezyku
C.

PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE

Z zakresu wiedzy:
PEU_WO01
PEU_WO02

Opisuje i definiuje strukture programu w jezyku C.

Wymienia i ttumaczy typy danych, instrukcje arytmetyczne, instrukcje warunkowe, instrukcje selekcji, petle
stosowane w jezyku C.

Z zakresu umiejetnosci:

PEU_UO1 Rozumie i potrafi zbudowac prosta aplikacje wykorzystujgcg podstawowe elementy sktadowe jezyka C.
PEU_U02 Potrafi samodzielnie zdefiniowac strukture aplikacji w jezyku C.
PEU_UO3 Rozumie cel i potrafi samodzielnie zdefiniowac obszary kodu na ktérych nalezy przeprowadzi¢ testy

oprogramowania.
Z zakresu kompetencji spotecznych:
PEU_KO01 Jest przygotowany do pracy w przedsiebiorstwie w branzy IT.




TRESCI PROGRAMOWE

Forma zajec - wyktad liczba godzin:
Wyl Wprowadzenie dq przedmiotu. Standardy jezyka C. Cykl budowania oprogramowania w C. Typy 2
danych. Typy zmiennych.
Wy?2 Podstawowe operatory, wyrazenia i instrukcje w jezyku C. Konwersje typéw. 2
Wy3 tancuchy znakowe i formatowane wejscie - wyjscie w jezyku C. 2
Wy4 Funkcje i rekurencja w jezyku C. 2
Wy5 Tablice jedno i wielowymiarowe. Wskazniki. Dziatania na wskazZnikach. 2
Wy6 Obstuga plikéw - standardowe wejscie - wyjscie. Przydziat i zarzadzanie pamiecia w jezyku C. 2
Wy7 Struktury danych w jezyku C. Algorytmy sortowania i ztozonos¢ obliczeniowa. 2
Wy8 Kolokwium zaliczeniowe. 1
suma godzin: 15
Forma zajec - laboratorium liczba godzin:
Lal Zajecia wprowadzajace, bhp pracy, zapoznanie sie z narzedziami. 2
La2 Struktura aplikacji w paradygmacie programowania. 2
La3 Operacje na zmiennych i instrukcje sterujace. 2
Lad Standardowe wejscie i wyjscie w jezyku C. 2
La5 Funkcje i debugowanie. 2
La6 Wstep do arytmetyki wskaznikéw. Tablice. 2
La7 Operacje na plikach. 2
La8 Referencje i dynamiczna alokacja pamieci. 2
La9 Typowy uktad pamieci programu i operacje na pamieci. 2
Lalo0 Algorytmy i struktury danych. 2
Lall Zastosowania wskaznikéw funkcyjnych. 2
Lal2 Maszyny standw. 2
Lal3 Implementacja i konsolidacja bibliotek. 2
Lal4 Testy oprogramowania. 2
Lal5 Termin odrébczy. 2
suma godzin: 30
STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. Wyktad tradycyjny z prezentacjami i dyskusja

N2. Konsultacje

N3. Praca wiasna - przygotowanie do wyktadu zadanych zagadnien

N4. Kartkéwki weryfikujgce opanowanie materiatu wymaganego biezgcym programem zajec

N5. Praca wiasna - przygotowanie do laboratorium

NG6.

Zajecia w laboratorium

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

Oceny
~formui o - . . - .
FP_”;’:;;stomfgcaﬂi;i?neizfcf“ Numer efektu uczenia sie Sposdb oceny osiagniecia efektu uczenia sie
semestru
PEU_WO01 . .
Flw) PEU_ W02 Aktywnosc¢ na zajeciach
PEU_WO01 .
F2(w) PEU_W02 Kolokwium
P(w) P=0,3F1 + 0,7F2
PEU_UO01
PEU_U02 o .
Fl) PEU_U03 Sprawozdanie z ¢wiczen laboratoryjnych
PEU K01
PEU_UO1
PEU_U02 iy oo
F2(L) PEU_U03 Aktywnosc¢ na zajeciach
PEU_KO01
P P =0,8F1 + 0,2F2




LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJACA

LITERATURA PODSTAWOWA:

Jezyk C. Szkota programowania. Wydanie VI. Stephen Prata
LITERATURA UZUPELNIAJACA:

[1] Computer Fundamentals and Programming in C, Dey, Pradip; Ghosh, Manas, Oxford University Press, 2013
[2] C Programming Language, Brain W. Kernighan, Dennis M. Ritchie, Prentice Hall International, 2015
[3] C Programming Absolute Beginner's Guide, Greg Perry, Pearson Que, 2013
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