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WYDZIAt ELEKTRYCZNY
KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa w jezyku polskim: Programowanie obiektowe
Nazwa w jezyku angielskim: Object programming
Kierunek studiéw (jesli dotyczy): Elektrotechnika
Specjalnos¢ (jezeli dotyczy):
Stopien studiéw i forma: | stopien, niestacjonarna
Rodzaj przedmiotu: wybieralny
Kod przedmiotu: ELR042570
Grupa kurséw: NIE
Wyktad Cwiczenia Laboratorium Projekt Seminarium
Liczba godzin zaje¢
zorganizowanych w Uczelni 10
(zzV):
Liczba godzin zaje¢
catkowitego nakfadu pracy 108
studenta (CNPS):
Forma zaliczenia: zaliczenie na ocene

Dla grupy kurséw zaznaczy¢
kurs koncowy (X):

Liczba punktéw ECTS: 4
w tym liczba punktéw
odpowiadajaca zajeciom o 4

charakterze praktycznym (P):

w tym liczba punktéw ECTS
odpowiadajgca zajeciom
wymagajgcym 2.80
bezposredniego kontaktu
(BK):

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI | INNYCH KOMPETENC)I
1. Znajomos$¢ programowania strukturalnego.
2. Umiejetnos¢ obstugi komputera.
3. Umiejetno$¢ programowania w jezyku C.

CELE PRZEDMIOTU

C1. Pisanie programéw zgodnie z zasadami programowania obiektowego.
C2. Opracowywanie programéw z wykorzystaniem jezyka C++.

PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA

Z zakresu wiedzy:

Z zakresu umiejetnosci:
PEK_UO1 Potrafi stosowa¢ koncepcje programowania obiektowego.
PEK_U02 Potrafi pisa¢ programy w jezyku C++.

Z zakresu kompetencji spotecznych:
PEK K01 Potrafi dziata¢ samodzielnie opracowujgc programy komputerowe.

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zajec - laboratorium liczba godzin:
Lal Wprowadzenie. Programowanie obiektowe. Tworzenie obiektdw. 2
La2 Implementacja funkcji sktadowych. 2
La3 Przecigzanie funkcji i operatoréw. 2
Lad Dziedziczenie. 2
La5 Polimorfizm. 2
suma godzin: 10




STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. Przygotowanie w formie sprawozdania.
N2. Srodowisko programowania w jezyku C++.
N3. Konsultacje.

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA

Oceny
F - formujaca w trakcie semestru | Numer efektu ksztatcenia Sposéb oceny osiagniecia efektu ksztatcenia
P - podsumowujaca na koniec
semestru
Flw) EEE—Bg% wejscidwka, odpowiedzi ustne, aktywnos$¢ na zajeciach
PEK_UO1
F2( PEK U02 sprawozdanie z ¢wiczen laboratoryjnych
PEK_K01
P(L) 0.3F1+0.7F2

LITERATURA PODSTAWOWA 1 UZUPELNIAJACA
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LITERATURA UZUPELNIAJACA:

[1] Kubiak M. ., Programuje w jezykach Turbo Pascal i C/C++: programowanie strukturalne z elementami programowania obiektowego, Mikom,
Warszawa 2001.
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MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU
ELR042570 - Programowanie obiektowe
Z EFEKTAMI KSZTALCENIA NA KIERUNKU Elektrotechnika

Przedmiotowy Odniesienie przedmiotowego efektu do efek?éw Tresci Numer narzedzia
. ksztatcenia zdefiniowanych dla kierunku studiow i | Cele przedmiotu
efekt ksztatcenia . PPN programowe dydaktycznego
specjalnosci (o ile dotyczy)
Lal
La2 N.1
PEK UO1 K1ETK U13 C.l La3 N.2
Lad N.3
La5
Lal
La2 N.1
PEK_U02 K1ETK_U13 C.2 La3 N.2
Lad N.3
La5
Lal
La2
K1ETK K05 C.1
PEK K01 K1ETK K06 C2 La3 N.1
- Lad
La5




