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Poziom kursu (podstawowy/zaawansewany):

Wymagania wstepne: brak

e Imig, nazwisko i tytul/ stopien prowadzacego: Teresa Ortlowska-Kowalska, prof. dr

hab. inz.

¢ Imiona i nazwiska oraz tytuly/stopnie czlonkow zespotu dydaktycznego:

Czestaw Kowalski, dr hab. inz.; Marcin Pawlak, dr inz., Krzysztof Szabat, dr inz.

e Rok: III.....

Semestr:...6........cccoe......
e Typ kursu (obowigzkowy/wybteralny):

o Cele zajec (efekty ksztatcenia): zapoznanie sie podstawowymi pojeciami oraz
metodami sztucznej inteligencji — z zakresu sieci neuronowych, logiki rozmytej i
algorytmow genetycznych oraz mozliwosciami ich stosowania w technice.

Forma nauczania (tradycyjna/zdalna):

Krotki opis zawartosci catego kursu:
Sztuczna inteligencja — rys historyczny, podstawowe definicje. Podstawowe pojecia
sztucznych sieci neuronowych,; neuron biologiczny, model neuronu, funkcje aktywacji.
Podstawowe architektury sieci neuronowych. Podstawowe metody uczenia sieci
neuronowych, algorytmy gradientowe, uczenie samoorganizujgce. Podstawowe
zastosowania sieci neuronowych w robotyce, rozpoznawaniu wzorcow, mowy, w
biznesie itp. Podstawowe zagadnienia z teorii zbiorow rozmytych: pojecie zmiennej
lingwistycznej, funkcje przynaleznosci, reguly wnioskowania w logice rozmytej, reguly
rozmytej implikacji. Sterowniki rozmyte, przyktady zastosowan. Algorytmy genetyczne,
podstawowe pojecia i definicje. Zastosowania algorytmow genetycznych do

optymalizacji. Przenikanie metod sztucznej inteligencji — zastosowania.
Wyktad (poda¢ z doktadnoscig do 2 godzin):

Zawartos¢ tematyczna poszczegolnych godzin wykiadowych Liczba godzin
1. Sztuczna inteligencja — rys historyczny, podstawowe definicje. 2
2. Podstawowe pojecia sztucznych sieci neuronowych; neuron biologiczny
a neuron McCullocha-Pitts’a;, model neuronu, funkcje aktywacji. 2
Podstawowe architektury sieci neuronowych.
3. Podstawowe metody uczenia sieci neuronowych, reguty uczenia, 2




algorytmy gradientowe.

Metoda wstecznej propagacji bledu, przyktady zastosowania.

Podstawowe problemy praktycznego projektowania sieci neuronowych.

Sieci z rywalizacjq; uczenie samoorganizujgce.

Przykladowe zastosowania sieci neuronowych w robotyce,

rozpoznawaniu wzorcow, mowy, w biznesie itp.

8. Podstawowe zagadnienia z teorii zbiorow rozmytych: pojecie zmiennej 4
lingwistycznej, funkcje przynaleznosci, reguly wnioskowania w logice
rozmytej, reguly rozmytej implikacji.
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9. Sterowniki rozmyte - klasyczny i Takagi-Sugeno. 2

10. Przyktady projektowania sterownikow rozmytych i ich zastosowania w 2
przemysle.

11. Algorytmy genetyczne, podstawowe pojecia i definicje. Klasyczny 2
algorytm rozmyty — dziatanie.

12. Zastosowania algorytmow genetycznych do optymalizacji; przykiady. 2

13. Przenikanie metod sztucznej inteligencji — zastosowania. 2

Cwiczenia - zawarto$¢ tematyczna:

Seminarium - zawarto$¢ tematyczna:

Laboratorium - zawarto$¢ tematyczna:

Projekt - zawarto$¢ tematyczna:

Literatura podstawowa:

1. Osowski S., Sieci neuronowe w ujeciu algorytmicznym, WNT Warszawa 1996

2. R.Yager, D. Filev, Podstawy modelowania i sterowania rozmytego, WNT, 1995

3. D. Rutkowska, M. Pilinski, L. Rutkowski, Sieci neuronowe, algorytmy genetyczne i
systemy rozmyte, PWN, 1997

e Literatura uzupetiajaca:

1. Korbicz J., Obuchowicz A., Ucinski D., Sztuczne sieci neuronowe. Podstawy i zastosowania.
Akademicka Oficyna Wydawnicza PLJ, Warszawa 1994
2. Zurada J., Barski M., Jedruch W., Sztuczne sieci neuronowe, PWN, 1996

Warunki zaliczenia:
Wyktad — egzamin pisemny w formie testu

* - w zalezno$ci od systemu studiow



