Zal. nr 4 do ZW

WYDZIAL ELEKTRYCZNY

KARTA PRZEDMIOTU
Nazwa w jezyku polskim: Programowanie w jezyku Delphi
Nazwa w jezyku angielskim: Programming in Delphi
Kierunek studiéw (jesli dotyczy): Elektrotechnika
Specjalnos$¢ (jesli dotyczy):
Stopien studiéw i forma: | stopien, stacjonarna
Rodzaj przedmiotu: wybieralny
Kod przedmiotu ELR023208L
Grupa kurséow NIE

Wyktad | Cwiczenia | Laboratorium | Projekt Seminarium

Liczba godzin zaje¢ 15
zorganizowanych w Uczelni
(2zV)

Liczba godzin catkowitego 60

naktadu pracy studenta
(CNPS)

Forma zaliczenia zaliczenie na
ocene

Dla grupy kurséw zaznaczy¢
kurs koncowy (X)

Liczba punktéw ECTS 2

w tym liczba punktow 2
odpowiadajaca zajgciom
o charakterze praktycznym (P)

w tym liczba punktéw ECTS 2
odpowiadajaca zajgciom
wymagajacym bezposredniego
kontaktu (BK)

*niepotrzebne skresli¢

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI

Wiedza:

1. Ma podstawowg wiedze dotyczgca obstugi komputerow PC.

2. Ma podstawowa wiedza dotyczaca tworzenia algorytmow.
UmiejetnoSci:
1. Posiada podstawowe umiejetnosci zwigzane z obstuga komputera PC.
2. Posiada podstawowe umiejetnosci zwigzane Z programowaniem komputerow PC.
Kompetencje spoleczne:
1. Rozumie potrzebg uczestniczenia w zajeciach w celu podnoszenia swoich umiejetnosci

I zdobywania nowej wiedzy.

CELE PRZEDMIOTU
C1 — Zdobycie umiejetnosci tworzenia algorytmoéw do rozwigzania zadania inzynierskiego.
C2 — Zdobycie umiejetnosci programowania komputerow w jezyku Delphi.
C3. Nabywanie 1 utrwalanie kompetencji spotecznych obejmujacych inteligencje
emocjonalng polegajaca na umiejetnosci wspolpracy w grupie studenckiej majacej na
celu efektywne rozwigzywanie problemow. Odpowiedzialnos¢, uczciwosc i rzetelno$¢ w




postepowaniu; przestrzeganie obyczajow obowigzujacych w srodowisku akademickim i
spoteczenstwie.

PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA
|. Z zakresu umiejetnos$ci:

PEK _UO1 - Umie sformutowa¢ problem programistyczny.

PEK _UO2 - Potrafi napisa¢ program w jezyku Delphi stosujac odpowiednie metody

programistyczne.
Il. Z zakresu kompetencji spotecznych: Nabywanie 1 utrwalanie kompetencji w zakresie:

PEK_KO01 — wyszukiwania informacji oraz jej krytycznej analizy,

PEK_KO02 — zespotowej wspolpracy dotyczacej doskonalenia metod wyboru strategii majace;j
na celu optymalne rozwigzywanie powierzonych grupie problemow,

PEK_KO03 — rozumienia konieczno$ci samoksztalcenia, w tym poprawiania umiej¢tnosci
koncentracji uwagi 1 skupienia si¢ na rzeczach istotnych oraz rozwijania
zdolnos$ci do samodzielnego stosowania posiadanej wiedzy 1 umiejetnosci,

PEK_KO04 — rozwijania zdolno$ci samooceny i samokontroli oraz odpowiedzialnosci za
rezultaty podejmowanych dziatan,

PEK_KO05 — przestrzegania obyczajow i zasad obowigzujacych w srodowisku akademickim,

PEK_KO06 — myslenia niezaleznego i tworczego.

Forma zaje¢ - laboratorium Liczba
godzin
Lal Zajecia wstepne. Zapoznanie z regulaminem laboratorium. 2
Zapoznanie si¢ ze stanowiskiem laboratoryjnym i §rodowiskiem
programistycznym
La2 Cwiczenie wprowadzajace: opis srodowiska IDE, wykonanie 2
przyktadowego projektu
La3 Pisanie programow z wykorzystaniem ztozonych typow danych i 2
operatorow
Lad Pisanie programow z wykorzystaniem procedur sterujacych 2
przebiegiem programu
La5,La6, | Pisanie programéw wykorzystujacych graficzny interfejs 6
La7 uzytkownika i elementy programowania obiektowego
La8 Pisanie programow z obstuga wyjatkow. Zajecia zaliczeniowe 1
Razem godzin 15

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1.Praca wtasna, przygotowanie do ¢wiczen.
N2.Konsultacje.
N3.Tradycyjnie prowadzone laboratorium z programowania komputerowego.




OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA

Oceny (F — formujaca Numer efektu Sposob oceny osiagnigcia efektu ksztalcenia
(w trakcie semestru), P | ksztalcenia
— podsumowujaca (na
koniec semestru)

F1 PEK_UO01 Aktywnos¢ na ¢wiczeniach laboratoryjnych
PEK_U02

F2 PEK_UO1 Ocena napisanych programow
PEK_U02

P=0,3*F1+0,7*F2

LITERATURA PODSTAWOWA I UZUPELNIAJACA

LITERATURA PODSTAWOWA:

[1] Osier D., Grobman S., Batson S., Delphi 2, Wyd. Helion, Gliwice 1997
[2] Baron B., Pasierbek A., Maciazek M., Algorytmy numeryczne w Delphi. Ksigga
eksperta, Wyd. Helion, 2006

LITERATURA UZUPELNIAJACA:
[1] Developer’s Guide, Borland Delphi for Windows

OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMIE, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

Krzysztof Dyrcz, Krzysztof.dyrcz@pwr.wroc.pl




MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW KSZTAELCENIA DLA PRZEDMIOTU
Programowanie w jezyku Delphi
Z EFEKTAMI KSZTALCENIA NA KIERUNKU Elektrotechnika

I SPECJALNOSCI ......
Przedmiotowy | Odniesienie przedmiotowego efektu do Cele Tresci Numer
efekt efektow ksztalcenia zdefiniowanych dla | przedmiotu*** | programowe*** narzedzia
ksztalcenia kierunku studiéw i specjalnosci (o ile dydaktycznego®**
dotyczy)**
PEK U0l [K1ETK _TK U04 C1-C2 Lal-La8 N1-N3
PEK _UQ2
PEK K01 - |K1ETK K01 C3 Lal-La8 N2,N3

PEK_K06




