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WYDZIAt ELEKTRYCZNY

KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa w jezyku polskim: Teoria automatéw
Nazwa w jezyku angielskim: Theory of automata
Kierunek studiéw (jesli dotyczy): Automatyka i Robotyka
Specjalnos¢ (jezeli dotyczy):
Stopien studiéw i forma: | stopien, stacjonarna
Rodzaj przedmiotu: wybieralny
Kod przedmiotu: ARR032106
Grupa kurséw: NIE
Wyktad Cwiczenia Laboratorium Projekt Seminarium
Liczba godzin zaje¢
zorganizowanych w Uczelni 15 30
(zzV):
Liczba godzin zaje¢
catkowitego nakfadu pracy 30 30
studenta (CNPS):
Forma zaliczenia: zaliczenie na ocene zaliczenie na ocene
Dla grupy kurséw zaznaczy¢
kurs koncowy (X):
Liczba punktéw ECTS: 1 1
w tym liczba punktéw
odpowiadajgca zajeciom o 1
charakterze praktycznym (P):
w tym liczba punktéw ECTS
odpowiadajgca zajeciom
wymagajgcym 0.70 0.70
bezposredniego kontaktu
(BK):

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI | INNYCH KOMPETENC)I

W zakresie wiedzy: Znajomos$¢ podstaw uktadéw cyfrowych. W zakresie umiejetnosci: Znajomos¢ praktycznej realizacji i

1. weryfikacji dziatania prostych uktadéw cyfrowych. W zakresie kompetencji spotecznych: Potrafi mysle¢ i dziata¢ w sposdb

kreatywny. Umie pracowa¢ w zespole
CELE PRZEDMIOTU

C1. Poznanie najpopularniejszych uktadédw cyfrowych sredniej skali integracji takich jak: sumatory, komparatory, liczniki,
rejestry, multipleksery, demultipleksery, konwertery kodéw.

C2. Uzyskanie teoretycznej i praktycznej wiedzy o uktadach przetaczajacych kombinacyjnych: posta¢ kanoniczna, metoda
Karnaugha, metoda Quine’a Mc’'Cluskey’a, zjawisko hazardu.

C3. Uzyskanie teoretycznej i praktycznej wiedzy o uktadach przetaczajgcych sekwencyjnych asynchronicznych: metoda tablicy
kolejnosci taczen, automaty Moore'a i Mealy'ego, zjawisko wyscigu.

C4. Uzyskanie teoretycznej i praktycznej wiedzy o uktadach przetaczajacych sekwencyjnych synchronicznych.

C5. Poznanie metod przedstawiania warunkéw dziatania uktadu, wyboru metody projektowania, praktycznych metod syntezy i

analizy oraz sposobdw realizacji uktadéw logicznych. Umiejetnos¢ pracy w zespole.

PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA

Z zakresu wiedzy:

PEK W01 Ma wiedze w zakresie budowy i dziatania najpopularniejszych uktadéw cyfrowych sredniej skali integracji.
PEK_W02 Ma wiedze w zakresie dziatania oraz metod analizy i syntezy kombinacyjnych uktadéw logicznych.
PEK_WO03 Ma wiedze w zakresie dziatania oraz metod analizy i syntezy sekwencyjnych (asynchronicznych i synchronicznych)

uktadéw logicznych.

Z zakresu umiejetnosci:

PEK_UO1 Potrafi praktycznie wykorzysta¢ najpopularniejsze uktady cyfrowe Sredniej skali integracji.

PEK_U02 Potrafi dokonac analizy i syntezy oraz praktycznie zrealizowac¢ kombinacyjne uktady logiczne z wykorzystaniem metod
minimalizacji oraz wyeliminowa¢ zjawisko hazardu.

PEK_UO3 Potrafi dokona¢ analizy i syntezy oraz praktycznie zrealizowac sekwencyjne, asynchroniczne (z eliminacja zjawiska

wyscigu) i synchroniczne ukfady logiczne z wykorzystaniem metod minimalizacji.

Z zakresu kompetencji spotecznych:

PEK_KO01 Potrafi w sposéb kompetentny dziata¢ samodzielnie oraz wspétdziata¢ w grupie opracowujacej ztozony projekt
inzynierski.




TRESCI PROGRAMOWE

Forma zajec - wyktad

liczba godzin:

Wprowadzenie. Ustalenie zasad zaliczenia. Algebra Boole’a. Podstawowe elementy i uktady

Wyl logiczne, ich oznaczenia i symbole. Postacie kanoniczne funkcji przetgczajacej i zasady ich 2
minimalizacji.
Projektowanie uktaddw kombinacyjnych - metoda tablic Karnaugha. Eliminacja hazardu.

Wy?2 : . ! . : . ; 2
Projektowanie uktadéw kombinacyjnych z wykorzystaniem multipleksera.

Wy3 Projektowanie uktaddéw kombinacyjnych - metoda Quine’a Mc'Cluskey’a. 2
Automaty sekwencyjne - podziat, podstawowa charakterystyka, sposoby realizacji pamieci.

Wy4 : . . . . C 3 2
Zasady projektowania automatdw sekwencyjnych metoda tablic kolejnosci taczen.

WV5 Automaty sekwencyjne o postaci Moore'a i Mealy'ego. Opisy automatéw - wykresy czasowe, 2

y tablice przejs¢ i wyjs¢, grafy.
Wv6 Praktyczne przyktady projektowania sekwencyjnych automatéw asynchronicznych metodg tablic 2
y przejs¢ i wyjs¢. Eliminacja wyscigéw.
Wy7 Projektowanie sekwencyjnych automatéw synchronicznych. 2
Wy8 Kolokwium zaliczeniowe 1
suma godzin: 15
Forma zajec - laboratorium liczba godzin:

Prezentacja regulaminu BHP i regulaminu wewnetrznego laboratorium. Ustalenie zasad

Lal zaliczenia przedmiotu. Ogdine zapoznanie sie ze stanowiskiem laboratoryjnym: makietami 2
dydaktycznymi i programem symulacyjnym.

La2 Podstawowe uktady z bramkami i przerzutnikami - realizacja na makietach i w programie 2
symulacyjnym.

La3 Projektowanie asynchronicznych uktadéw sekwencyjnych metoda tablic przejs¢ i wyjsé. 2
Realizacja przy uzyciu bramek logicznych.

Lad Projektowanie asynchronicznych uktadéw sekwencyjnych metodg tablic przejs¢ i wyjsé. ?
Realizacja przy uzyciu bramek logicznych. (cd)

La5 Projektowanie asynchronicznych uktadéw sekwencyjnych metodg tablic przejs¢ i wyjsé. 2
Realizacja przy uzyciu przerzutnikéw.

La6 Projektowanie asynchronicznych uktadéw sekwencyjnych za pomoca tablic kolejnosci taczen. 2

La7 Projektowanie asynchronicznych uktadéw sekwencyjnych za pomoca tablic kolejnosci taczen. ?
(cd)

La8 Multipleksery, demultipleksery. 2

La9 Uktady konwersji kodow. 2

Lal0 Projektowanie synchronicznych uktadéw sekwencyjnych. 2

Lall Projektowanie synchronicznych uktadéw sekwencyjnych. (cd) 2

Lal2 Sumatory, komparatory. 2

Lal3 Rejestry. 2

Lald Liczniki asynchroniczne i synchroniczne. 2

Lal5 Termin rezerwowy 2

suma godzin: 30
STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE
N1. Wyktad informacyjny.

N2.
N3.
N4.

Dydaktyczne makiety uktadéw cyfrowych.
Program symulacyjny uktadéw cyfrowych.
Sprawozdanie z wykonanego ¢wiczenia.




OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA

Oceny
F - formujaca w trakcie semestru | Numer efektu ksztatcenia Sposéb oceny osiagniecia efektu ksztatcenia
P - podsumowujaca na koniec
semestru
PEK W01
F1w) PEK W02 uczestnictwo w zajeciach
PEK_ W03
PEK W01
F2(w) PEK_ W02 kolokwium zaliczeniowe
PEK W03
P(w) P=0,1F1+0,9F2
PEK_UO1
F1(L) PEK_U02 aktywnos¢ na zajeciach
PEK U03
PEK _UO1
PEK_U02 ;
F2(L) PEK_UO3 sprawozdanie
PEK K01
P P=0,3F1 + 0,7F2

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJACA

LITERATURA PODSTAWOWA:

[1] Uktady logiczne. Cwiczenia laboratoryjne. Skrypt Politechniki Wroctawskiej pod red. Mirostawa tukowicza. Oficyna Wydawnicza Politechniki
Wroctawskiej, Wroctaw 2002.

LITERATURA UZUPELNIAJACA:

[1]  Wilkinson B., Uktady cyfrowe. WKL, Warszawa 2000.

[2]  Skorupski A., Podstawy techniki cyfrowej. WKk, Warszawa 2001.

[3] Kamionka-Mikuta H., Matysiak H., Pochopien B., Uktady cyfrowe. Teoria i przyktady. Wydawnictwo Pracowni Komputerowej Jacka
Skalmierskiego. Wydanie Il poszerzone. Gliwice 2001.

[4] Majewski W., Uktady logiczne. WNT, Warszawa 1993.

OPIEKUN PRZEDMIOTU

Janusz Staszewski, janusz.staszewski@pwr.edu.pl




MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU
ARRO032106 - Teoria automatow
Z EFEKTAMI KSZTALCENIA NA KIERUNKU Automatyka i Robotyka

Odniesienie przedmiotowego efektu do efektow
ksztatcenia zdefiniowanych dla kierunku studiéw i | Cele przedmiotu
specjalnosci (o ile dotyczy)

Przedmiotowy
efekt ksztatcenia

Tresci Numer narzedzia
programowe dydaktycznego

C1

PEK_WO1 K1AIR_ASE W04 Cs

wyl N.1

Wyl
C.2 Wy2
C5 Wy3
Wy8

PEK_WO02 K1AIR_ASE_W04 N.1

Wy4
C3 Wy5
PEK W03 K1AIR_ASE W04 C4 Wy6 N.1
C5 Wy7
Wy8

Lal
La2
c1 La8 N.2
PEK UO1 K1AIR_ASE _U04 ) La9 N.3
Lal2 N.4
Lal3
Lal4d

Lal
C2 La2 N.2
PEK U02 K1AIR_ASE _U04 ' La8 N.3
La9 N.4
Lal2

Lal
La2
La3
C3 Lad N.2
PEK_U03 K1AIR_ASE_U04 C4 La5 N.3
C.5 La6 N.4
La7
Lalo
Lall

La3
Lad
La5
La6
PEK K01 K1AIR_ASE K01 C.5 La7 N.4
Lalo
Lall
Lal5




