OPISY KURSOW

e Kod kursu: ARR2514
e Nazwa kursu: PROGRAMOWANIE W JEZYKU C

e Jezyk wyktadowy: polski, angielski

Forma kursu Wyktad Cwiczenia | Laboratorium Projekt Seminarium
Tygodniowa
liczha  godzin 2 2
ZZU *

Semestralna

liczba godzin 30 30
ZZU*
F o r m a ) ) ) )

. . zaliczenie zaliczenie
zaliczenia
Punkty ECTS 3 2
Liczba godzin 90 60
CNPS

e Poziom kursu (podstawowy/zaawansowany): podstawowy

e Wymagania wstgpne: zaliczenie kursu wprowadzajacego do zagadnien
informatycznych (Technologie Informacyjne)

e Imig, nazwisko 1 tytul/ stopien prowadzacego:
dr hab. inz. Kazimierz Wilkosz, prof. nadzw.

¢ Imiona i nazwiska oraz tytuty/stopnie czlonkow zespotu dydaktycznego:

dr inz.
dr inz.
dr inz.
dr inz.
dr inz.
dr inz.
dr inz.
dr inz.
dr inz.
dr inz.

Kazimierz Herlender,
Anna Kisiel,
Mieczystaw Kozak
Robert Lis,

Mirostaw Labuzek,
Robert L.ukomski,
Jerzy Piotrowicz,
Jaroslaw Szymanda,
Leszek Wozny,
Ryszard Zacirka.

e Rok: 1. Semestr: 2
e Typ kursu (obowigzkowy/wybieralny): obowigzkowy
o Cele zaje¢ (efekty ksztatcenia):
— zaznajomienie i nabranie bieglosci w poslugiwaniu si¢ zasadami podejscia
strukturalnego do tworzenia algorytmow,
— umiejetno$¢ pisania programow w jezyku C,
— zaznajomienie z zasadniczymi ideami programowania obiektowego z
wykorzystaniem jezyka C++,
— poglebienie umiejetnosci wykorzystania komputerow.
e Forma nauczania (tradycyjna/zdalna): tradycyjna




Kroétki opis zawarto$ci catego kursu:

Charakterystyka zintegrowanego Srodowiska programowania z wykorzystaniem
jezyka C. Struktura programu w jezyku C oraz C++. Typy danych. Stale.
Zmienne. Operacje wejscia/wyjscia. Operatory. Wyrazenia. Instrukcje. Funkcje.
Wskazniki. Tablice. Struktury danych. Pliki. Operacje na lancuchach znakow.
Porownanie jezyka C z jezykiem C++. Wprowadzenie do programowania
obiektowego: obiekty, klasy, konstruktory, destruktory, dziedziczenie. Podstawy
tworzenia algorytmow.

Wyktad (poda¢ z doktadnosciag do 2 godzin):

Zawartos¢ tematyczna poszczegolnych godzin wyktadowych Liczba godzin

b

S ® A

10.
11.
12.
13.

14.
15.

Wprowadzenie. Algorytm. Schematy blokowe. Idea 2
programowania strukturalnego.
Struktura programéw w C. Identyfikatortypy danych (typy 2
fundamentalne: calkowite, rzeczywiste, znakowe, logiczny),
deklaracja i inicjalizacja zmiennych, definiowanie stalych.
Komunikacja poprzez konsol¢. Operatory: arytmetyczne, logiczne,
inkrementacji, dekrementacji, przypisania. Obliczanie wartoS$ci
wyrazen.

Struktury sterowania obliczeniami: rozgalezienia i skoki, petle 2
pojedyncze i zagniezdzone. Instrukcje proste i zlozone; instrukcje
warunkowe, wyrazenia warunkowe, instrukcje iteracyjne.
Preprocesor: dyrektywy, makrodefinicje. 2
Funkcje: budowa funkcji, argumenty funkcji, wynik wykonania 2
funkcji, definicje i deklaracje globalne, argumenty funkcji main,
rekurencja.

Tablice (tablice jedno i wielowymiarowe), lancuchy znakow.
Wskazniki. Pami¢¢ dynamiczna.

Kolokwium.

Struktury danych, unie: deklaracja struktury, definiowanie
zmiennej strukturalnej, tablice struktur, wskazniki a struktury
danych.

Operacje na plikach: otwieranie, zamykanie plikow, czytanie i 2
zapisywanie do plikow.
Operacje na lancuchach znakéw. Formatowanie w operacjach 2
wejscie/wyjscie. Binarne wejscie/wyjscie.
Idea programowania obiektowego. Struktura programow w C++. 2
Obiekty. Klasy.

Konstruktory, destruktory.

Relacje miedzy klasami: zaprzyjaznienie. Dziedziczenie.
Kolokwium zaliczeniowe. 2
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Cwiczenia - zawarto$¢ tematyczna:

Seminarium - zawarto$¢ tematyczna:

Laboratorium - zawarto$¢ tematyczna:

1. Wprowadzenie do laboratorium. Schematy blokowe dla prostych
algorytmow.

2. Schematy blokowe dla bardziej ztozonych algorytmow.

3. Pisanie, kompilacja i uruchamianie prostych programow - wyswietlanie liczb
i napisow na ekranie monitora.

4. Pisanie programow z wykorzystaniem rozgalezien, skokow i petli.




5. Wykorzystanie dyrektywy i makrodefinicji.
6. Programowanie z wykorzystaniem funkcji.
7. Programowanie operacji na tablicach.
8. Wprowadzenie wskaznikow do programow.
9. Pisanie programow z wykorzystaniem struktur oraz unii.
10. Tworzenie programéw przewidujacych wczytywanie danych wejsciowych z
plikow i zapisywanie wynikow do plikow.
11. Programowanie z wykorzystaniem obiektow oraz klas.
12. Wykorzystanie konstruktorow i destruktorow.
13. Stosowanie klas. ZaprzyjaZznienie. Dziedziczenie.
e Projekt - zawarto$¢ tematyczna:
e Literatura podstawowa:
1. Wirth N., Algorytmy + struktury danych = programy. Warszawa, WNT 2001.
2. Kernighan B. W., Ritchie D. M., Jezyk ANSI C, Warszawa, WNT 2003.
3. Sexton C.,. Jezyk C to proste, Warszawa, Wyd. RM 2001.
4. Grebosz J., Symfonia C++, Krakow, Kallimach 2000.
e Literatura uzupeiajaca:
1. Kubiak M. J., Programuje¢ w jezykach Turbo Pascal i C/C++: programowanie
strukturalne z elementami programowania obiektowego, Warszawa, Mikom
2001.
2. Stec K., Wybrane elementy jezyka C, Gliwice, Wyd. Pol. Slaskiej 2001.
3. Sexton C., Programowanie w C++ - to proste, Warszawa, RM 2001.
e Warunki zaliczenia:
Wyktad: pozytywna ocena z kolokwium zaliczeniowego oraz prac wlasnych
Laboratorium: pozytywne oceny z wykonanych ¢wiczen
* - w zalezno$ci od systemu studiow



