WYDZIAL ELEKTRYCZNY

KARTA PRZEDMIOTU
Nazwa w jezyku polskim: Programowanie w jezyku C
Nazwa w jezyku angielskim: Programming in the C language
Kierunek studiow (jesli dotyczy): Automatyka i Robotyka

Specjalnos¢ (jesli dotyczy): coovvennriinniinniennnnnns
Stopien studiéw i forma: 1 stopien / stacjonarna
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Kod przedmiotu ARR022502W+L
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zorganizowanych w Uczelni
(2zV)
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naktadu pracy studenta
(CNPS)
Forma zaliczenia Zaliczenie Zaliczenie na
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Dla grupy kurséw zaznaczy¢
kurs koncowy (X)
Liczba punktow ECTS 2 2
w tym liczba punktéw 15
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w tym liczba punktow ECTS 1 1
odpowiadajaca zajgciom
wymagajacym bezposredniego
kontaktu (BK)

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH

W zakresie wiedzy:

KOMPETENCJI

1. Znajomos¢ podstawowych zagadnien informatycznych (technologii informacyjnych).

W zakresie umiejetnosci:

1. Umiegjetno$¢ obstugi komputera z systemem operacyjnym WINDOWS.
W zakresie kompetencji spolecznych:
1. Potrafi mysle¢ i dziata¢ w sposob kreatywny.

algorytmow.

CELE PRZEDMIOTU
C1. Poznanie i nabycie biegtosci w postugiwaniu sie zasadami podej$cia strukturalnego do tworzenia

C2. Poznanie zasad programowania w jezyku C.

C3. Opanowanie umiejetnosci pisania programow w jezyku C.
C4. Poznanie zasadniczych idei programowania obiektowego z wykorzystaniem jezyka C++.
C5. Poglebienie umiej¢tnosci wykorzystywania komputerow.




PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA
Z zakresu wiedzy:
PEK_WO01. Ma wiedze w zakresie programowania strukturalnego.
PEK_WO02. Posiada znajomos$¢ jezyka programowania C w zakresie podstawowym.
PEK _WO03. Ma wiedze w zakresie programowania obiektowego.
PEK_WO04. Posiada znajomos¢ jezyka programowania C++ w zakresie podstawowym.
Z zakresu umiejetnosci:
PEK_UOL. Potrafi wykorzysta¢ zasady programowania strukturalnego.
PEK_UO02. Potrafi napisa¢ prosty program w jezyku programowania C.
PEK_UQ3. Potrafi wykorzysta¢ zasady programowania obiektowego.
PEK_UO4. Potrafi napisa¢ prosty program w jezyku programowania C++.
Z zakresu kompetencji spolecznych:
PEK_KOL1. Potrafi samodzielnie opracowywac algorytmy.
PEK_KO02. Potrafi samodzielnie opracowywac proste programy w jezyku programowania C oraz C++.

TRESCI PROGRAMOWE
Forma zaje¢ - wyklad Liczba godzin
Wyl Woprowadzenie. Algorytm. Schematy blokowe. Idea programowania 2
strukturalnego.
Struktura programow w C. ldentyfikatortypy danych (typy fundamentalne: 2
calkowite, rzeczywiste, znakowe, logiczny), deklaracja i inicjalizacja
Wy2 | zmiennych, definiowanie statych. Komunikacja poprzez konsole. Operatory:
arytmetyczne, logiczne, inkrementacji, dekrementacji, przypisania.
Obliczanie warto$ci wyrazen.
Struktury sterowania obliczeniami: rozgatezienia i skoki, petle pojedyncze i 2
WYy3 | zagniezdzone. Instrukcje proste i ztozone; instrukcje warunkowe, wyrazenia
warunkowe, instrukcje iteracyjne.
Wy4 | Preprocesor: dyrektywy, makrodefinicje. 2
Funkcje: budowa funkcji, argumenty funkcji, wynik wykonania funkgji, 2
Wys definicje i deklaracje globalne, argumenty funkcji main, rekurencja.
J J€ g , arg Yy ] , J
Wy6 | Tablice (tablice jedno i wiclowymiarowe), fancuchy znakow. 2
Wy7 | Wskazniki. Pami¢¢ dynamiczna. 2
Wy8 | Kolokwium. 2
Wy9 Struktury da'nych,. unie: deklaracja strgktury, definiowanie zmiennej 2
strukturalne;j, tablice struktur, wskazniki a struktury danych.
Operacje na plikach: otwieranie, zamykanie plikow, czytanie i zapiSywanie 2
Wy10 o
do plikow.
Wy11 Op.era'cje na 1a.1'10uc.hach znakéw. Foqnqtowanie w operacjach 2
wejscie/wyjscie. Binarne wejscie/wyijscie.
Wy12 Idea programowania obiektowego. Struktura programéw w C++. Obiekty. 2
Klasy.
Wy13 | Konstruktory, destruktory. 2
Wy14 | Relacje migdzy klasami: zaprzyjaznienie. Dziedziczenie. 2
Wy15 | Kolokwium zaliczeniowe. 2
Suma godzin 30




Forma zaje¢ - ¢wiczenia

Liczba godzin

Cwl

Cw2
Cw3

Suma godzin

Forma zajec - laboratorium

Liczba godzin

Lal Wprowadzenie do laboratorium. Schematy blokowe dla prostych 2
algorytmow.
La2 | Schematy blokowe dla bardziej ztozonych algorytmow. 2
La3 Pisanie, kompilacja i uruchamianie prostych programow - wyswietlanie 2
liczb i napisow na ekranie monitora.
La4 | Pisanie programoéw z wykorzystaniem rozgatgzien, skokow i petli. 2
La5 Pisanie bardziej ztozonych programéw z wykorzystaniem rozgalezien, 2
skokow i petli.
La6 | Wykorzystanie dyrektywy i makrodefinicji. 2
La7 | Programowanie z wykorzystaniem funkcji. 2
La8 | Programowanie operacji na tablicach. 2
La9 | Wprowadzenie wskaznikéw do programow. 2
Lal0 | Pisanie programow z wykorzystaniem struktur oraz unii. 2
Lall Tworzenie programow przewidujacych wezytywanie danych wejsciowych 2
z plikdow i zapisywanie wynikéw do plikow.
Lal2 | Programowanie z wykorzystaniem obiektow oraz Klas. 2
Lal3 | Wykorzystanie konstruktoréw i destruktorow. 2
Lal4 | Stosowanie klas. Zaprzyjaznienie. Dziedziczenie. 2
Lal5 Pisanie progra_méw z wykorzystaniem réznych elementow jezyka 2
programowania.
Suma godzin 30
Forma zaje¢ - projekt Liczba godzin
Pri
Pr2
Pr3
Suma godzin
Forma zajeé - seminarium Liczba godzin
Sel
Se2
Se3
Suma godzin

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. Prezentacja multimedialna.

N2. Wyktad informacyjny.

N3. Przygotowanie w formie sprawozdania.

N4. Srodowisko programowania w jezyku C oraz C++.




OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA

Oceny (F — formujaca

l(:,w_t;ik;;ﬁ;igi?ggg’ Numer efektu ksztalcenia Spos6b oce;(ns}; t(;iéaéi?;qaa cfektu
(na koniec semestru)

WYKLAD
F1 PEK_WO01 + PEK_W04 aktywno$¢ na zajeciach
F2 PEK_WO01 + PEK_W04 srednia ocen z kolokwiuw

P=0.1F1 + 0.9F2

LABORATORIUM

F1 PEK UO1 - PEK_U04 aktywno$¢ na zajeciach

F2 PEK _UO01 ~ PEK_U04 sprawozdanie z ¢wiczen laboratoryjnych

P=03F1+0.7F2

LITERATURA PODSTAWOWA I UZUPELNIAJACA

LITERATURA PODSTAWOWA:

[1] Wirth N., Algorytmy + struktury danych = programy, WNT, Warszawa 2001.
[2] Kernighan B. W., Ritchie D. M., Jezyk ANSI C, WNT, Warszawa 2003.

[3] Sexton C.,. Jezyk C to proste, Wyd. RM, Warszawa 2001.

[4] Grebosz J., Symfonia C++, Kallimach, Krakow 2000.

LITERATURA UZUPELNIAJACA:

[1] Kubiak M. J., Programuj¢ w jezykach Turbo Pascal i C/C++: programowanie
strukturalne z elementami programowania obiektowego, Mikom, Warszawa 2001.

[2] Stec K., Wybrane elementy jezyka C, Wyd. Pol. Slaskiej, Gliwice 2001.

[3] Sexton C., Programowanie w C++ - to proste, RM, Warszawa 2001.

OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMIE, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

KAZIMIERZ WILKOSZ, kazimierz.wilkosz@pwr.wroc.pl




MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU
Programowanie w jezyku C
7 EFEKTAMI KSZTALCENIA NA KIERUNKU Automatyka i Robotyka

QOdniesienie przedmiotowego efektu do

Przed][n:((;towy efektéw ksztalcenia zdefiniowanych dla Cele Tresci Numde r
K ete . kierunku studiow i specjalnosci (o ile przedmiotu*** programowe*** narzeczia o
sztalcenia dotyczy)** dydaktycznego
PEK_WO01 K1AiR_W12 C1, C2 Wyl N1, N2
. Wy2 + Wy7,
PEK_W02 K1AIR_W12 C2 Wy9 = Wyl1 N1, N2
PEK_WO03 K1AIiR_W12 c4 Wy12, Wy13 N1, N2
PEK_W04 K1AIiR_W12 Cc4 Wy12 - Wyl4 N1, N2
PEK_UO01 K1AiR_U10 C3 Lal + Lall N3, N4
PEK_UO02 K1AiR_U10 C3 La3 + Lall N3, N4
. Lal2, Lal3,
PEK_UO03 K1AIR_U10 C4 Lald, Lal5 N3, N4
. Lal2, Lal3,
PEK_U04 K1AIR_U10 C4 Lald, Lal5 N3, N4
PEK_KO01 K1AiR_K04 C1 Lal +~ Lal5 N3, N4
PEK_K02 K1AiR_K04 C3,C4,C5 La3 + Lal5 N3, N4

** - wpisa¢ symbole kierunkowych/specjalnosciowych efektow ksztatcenia

**k*k

- z tabeli powyzej




