Zal. nr 4 do ZW

WYDZIAL ELEKTRYCZNY / STUDIUM..................
KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa w jezyku polskim Podstawy techniki mikroprocesorowej

Nazwa w jezyku angielskim Basics microprocessor technique.

Kierunek studiéw (jesli dotyczy): Elektrotechnika

Specjalnos¢ (jesli dotyczy):

Stopien studiéw i forma: I stopien, niestacjonarne

Rodzaj przedmiotu: obowiazkowy
Kod przedmiotu ELR023364
Grupa kurséow NIE
Wyktad | Cwiczenia | Laboratorium | Projekt Seminarium
Liczba godzin zaje¢ 10 20
zorganizowanych w Uczelni
(ZzZV)
Liczba godzin catkowitego 30 60
naktadu pracy studenta
(CNPS)
Forma zaliczenia Zaliczenie zaliczenie na
na ocene oceng
Liczba punktow ECTS 1 2
w tym liczba punktéw 2
odpowiadajaca zajgciom
o0 charakterze praktycznym (P)
w tym liczba punktow ECTS 1 2
odpowiadajaca zajgciom
wymagajacym bezposredniego
kontaktu (BK)

*niepotrzebne skresli¢

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI
W zakresie wiedzy:
1. Zna zasady programowania w jezyku C oraz podstawowe idee programowania obiektowego z
wykorzystaniem jezyka C++.
W zakresie umiejetnosci:
1. Umie pisa¢ programy w jezyku C oraz w zakresie podstawowym w jezyku obiektowym C++

CELE PRZEDMIOTU
C1: Poznanie budowy mikrokontroleréw jednouktadowych rodziny AVR.
C2: Poznanie budowy typowych uktadow peryferyjnych mikroprocesora
C3: Zapoznanie z sposobami programowania i uruchomiania systemu zawierajacego mikrokontroler.
C4: Nabycie praktycznych umiejetnosci programowania.
C5. Nabywanie i utrwalanie kompetencji spotecznych obejmujacych inteligencje emocjonalng
polegajaca na umiejetnosci wspotpracy w grupie studenckiej majacej na celu efektywne
rozwigzywanie problemow. Odpowiedzialnos¢, uczciwos$é i rzetelno§¢ w postepowaniu;
przestrzeganie obyczajow obowigzujacych w srodowisku akademickim i spoteczenstwie.




PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA
Z zakresu wiedzy:
PEK_WO01: Wie, jak zbudowany jest mikroprocesor
PEK_WO02: Posiada wiedzg jak dobra¢ mikroprocesor do stawianego zadania .
PEK_W03: Ma wiedz¢ dotyczacg programowania procesora jednouktadowego w jezyku niskiego
(assembler) i wysokiego poziomu (C).
PEK_W04: Ma wiedze z zakresu budowy typowych uktadow peryferyjnych mikrokontrolera.

Z zakresu umiejetnosci:

PEK_UO01: Umie zastosowa¢ mikroprocesor do rozwiazania zadania.

PEK_UO02: Potrafi napisa¢ program w wybranym jezyku programowania i srodowisku
programistycznym.

PEK_UQ3: Posiada umiejetnosci debagowania programu mikrokontrolera z wykorzystaniem
prawidtowo dobranych narzedzi.

PEK_UO04: Posiada umiejetno$ci zaprogramowania procesora jednouktadowego do prostego zadania w
automatyce.

Z zakresu kompetencji spotecznych:

PEK_KO1 - ma $wiadomo$¢ odpowiedzialnosci za pracg wlasng oraz gotowos$¢ podporzadkowania sie
zasadom pracy w zespole

PEK_ K02 — wyszukiwania informacji oraz jej krytycznej analizy,

PEK_KO03 -Prawidtowo identyfikuje i rozstrzyga dylematy zwigzane z wykonywaniem zawodu,

TRESCI PROGRAMOWE
Forma zajec¢ - wyklad Liczba godzin
Wyl Podstawy dziatan logicznych i arytmetycznych mikrokontroleréw, Zapis 2
y liczb, Budowa mikrokontrolerow rodziny AVR
Instrukcje assemblera, dyrektywy, sposob programowania mikrokontrolera w
Wy2 |. 2
jezyku C.
Stos, Uktad przerwan, obstuga przerwan. Operacje komunikacji z uktadami
Wy3 . . - 2
peryferyjnymi (port szeregowy, przetwornik AC)
Uktady licznikowe, sposoby ich wykorzystania.
Zasada dziatania typowych uktadow zewngtrznych wspotpracujacych z
Wy4 . : : I 3
mikrokontrolerem — klawiatura, multipleksowany wyswietlacz 7
segmentowy, Wyswietlacz LCD
Wy5 | Kolokwium. Sprawdzenie zdobytej wiedzy 1
Suma godzin 10
Forma zaje€ - éwiczenia Liczba godzin
Cwl
Cw2
Cw3
Cw4
Suma godzin
Forma zajec - laboratorium Liczba godzin
Lal Przedstawienie regulaminu BHP i zasad zaliczenia laboratorium. 2
Prezentacja stanowisk laboratoryjnych. Uruchomienie makiet
dydaktycznych i napisanie przyktadowego programu. Zaprogramowanie




procesora.

La2 Operacje wejscia/wyjscia. Odczyt 1 zapis linii portu. Realizacja programu w | 2
assemblerze.
La3 Opoznienia czasowe, Instrukcje warunkowe. Petle 2
La4 Operacje wejscia/wyjscia. Odczyt i1 zapis linii portu. Realizacja programu w | 2
jezyku C. Optymalizacja kodu.
La5 Opodznienia czasowe. Uktad przerwan. 2
La6 Programowanie licznika z wykorzystaniem przerwan. 2
La7 Programowanie wyswietlacza siedmiosegmentowego. 2
La8 Programowanie wyswietlacza LCD. Konwersja liczb na kod ASCII. 2
La9 Obstuga przetwornika analogowo cyfrowego. 2
Lal0 | Transmisja danych. Port szeregowy 2
Suma godzin 20
Forma zaje¢ - projekt Liczba godzin
Pri
Pr2
Pr3
Suma godzin
Forma zajeé¢ - seminarium Liczba godzin
Sel
Se2
Se3
Suma godzin

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1 - Wyktad tradycyjny z uzyciem technik audiowizualnych
N2 - Laboratorium pomiarowe prowadzone w sposob tradycyjny w ¢wiczeniowych grupach
studenckich,.

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA

Oceny (F — formujaca Numer efektu Sposob oceny osiagniecia efektu ksztatcenia

(w trakcie semestru), P | ksztalcenia
— podsumowujaca (na
koniec semestru)

P

PEK_W02,
PEK_W03,
PEK_WO04,

PEK_WO01, Kolokwium, sprawdzenie wiedzy

PEK _UO02, W czasie zaje¢ laboratoryjnych
PEK_UO03,
PEK _U04

PEK _UO01, Ocena zadan programistycznych wykonywanych
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OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMIE, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)
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MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU
PODSTAWY TECHNIKI MIKROPROCESOROWEJ
Z EFEKTAMI KSZTALCENIA NA KIERUNKU ELEKTROTECHNIKA

I SPECJALNOSCI
Przedmiotowy | Odniesienie przedmiotowego efektu do Cele Tresci Numer
efekt efektow ksztalcenia zdefiniowanych dla | przedmiotu*** | programowe*** narzedzia
ksztalcenia kierunku studiéw i specjalnosci (o ile dydaktycznego***
dotyczy)**
PEK_WO01 K1ETK W26 C1,C3 Wyl-Wy5 N1
(wiedza)
PEK_WO02 K1ETK W26 C1,C2,C3 Wyl-Wy5 N1
PEK_WO03 K1ETK W26 C1, C2, C3, Wyl-Wy5 N1
C4
PEK_W04 K1ETK W26 C1,C2,C3 Wyl-Wy5 N1
PEK_UO1 K1ETK U23 C1-C4,C5 Lal-Lal0 N2
(umiejetnosci)
PEK_U02 K1ETK U23 C1-C4,C5 Lal-Lal0 N2
PEK_U03 K1ETK U23 C1-C4, C5 Lal-Lal0 N2
PEK_U04 K1ETK_U23 C1-C4, C5 Lal-Lal0 N2
PEK_KO01 K1ETK K01 C5 Lal-Lal0 N1, N2
(kompetencje)
PEK_KO02 K1ETK K02 C5 Lal-Lal0 N1, N2
PEK_KO03 K1ETK K03 C5 Lal-Lal0 N1, N2

** - wpisa¢ symbole kierunkowych/specjalnosciowych efektow ksztatcenia

**k*k

- z tabeli powyzej




